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 Enseignants responsables  :           Stéphane Mancini, Laurent Fesquet. 

 

 

  
 Objectifs du TP  :  
L'objectif pédagogique principal de ce TP est l'illustration des concepts d'architecture des Systèmes 
Intégrés, constitués de microprocesseurs (et du logiciel associé) et d'opérateurs dédiés. Nous souhaitons 
également mesurer les performances de ces systèmes. 
La démarche proposée aboutit à une architecture complète, mettant en oeuvre les mécanismes systèmes 
décrits dans le cours « Architecture des Système Intégrés (SoC)» 
(http://www.enserg.fr/fr/form/m8/cours_td_annales/mancini). La démarche suivie consiste à définir une 
solution au problème posé, analyser ses performances et proposer une nouvelle architecture susceptible 
de palier aux limitations observées. Les différentes étapes sont balisées et l'apport du passage d'une 
étape à l'autre bien identifié. Ainsi nous sommes amenés à comprendre l'importance des mécanismes 
systèmes du plus haut niveau (OS) au plus bas niveau (gestion du bus système, gestion des interruptions, 
etc...) et leurs imbrications. 
L'étude porte sur la mise en oeuvre d'un filtre,  qui est une variation de celui étudié en TP VHDL.  

 

 
Techniques / Logiciels utilisés  :  
• Quartus II /Sopc builder  (Altera) - Génération du système, Placement/Routage 
• Modelsim  (Mentor Graphics) – Simulation VHDL 
• Leonardo (Mentor Graphics) – Synthèse VHDL 
 

 

 
Schémas d’illustration  :  

 
 

 

 

 
Formations utilisatrices  :  
 
3ème Année ENSERG option systèmes sur puce 5 x 4h. 
 

 

 

Architecture logicielle/matérielle du système 

Maquette de test 

 




